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EDUCACIÓN ADICIONAL

UX: Diseñando Experiencias Memorables para el 
Cliente

UX: Máster en Diseño web y Experiencia de Usuario

SEO y Posicionamiento en Google

Imagen Digital Multimedia

Acreditación de Competencias Tecnológicas para la 
Productividad 

Acreditación de competencias en tecnologías 
Microsoft para la productividad en el soporte técnico 
y mantenimiento 

PERFIL

SOFTWARE
 

 

Escanea y visita
 diseñadorwebuxui.com

Diseñador  UX/UI SR
Telmovil (por Proyecto)
03 Junio 2024 - 30 de Diciembre 2024  
• He liderado la creación y optimización de experiencias 
digitales centradas en el usuario, aplicando Design Thinking y 
principios de Atom Design.

• Creación de Personas y mapas de empatía para entender las 
necesidades del usuario de manera profunda.

• Diseñé flujos de usuario intuitivos y wireframes que facilitaron 
la navegación y la interacción en los productos digitales.

• Creé interfaces visuales atractivas y coherentes con la 
identidad de marca, manteniendo siempre la experiencia del 
usuario como prioridad.

• Colaboré de manera interdisciplinaria con desarrolladores y 

gerentes de producto para asegurar una implementación 
eficiente de las soluciones diseñadas.
• Actualicé guías de estilo y sistemas de diseño para mantener 
la consistencia visual y funcional en los productos.

• Lideré el rediseño de una página web, involucrándome desde 
la fase de investigación hasta la implementación final.

• Programé en HTML, CSS y JavaScript, garantizando un 
rendimiento óptimo y una experiencia fluida para el usuario.

• Gestioné contenido en la nube a través de FTP y desarrollé 
materiales gráficos para mejorar la presentación visual de los 
proyectos.

• Guié a diseñadores menos experimentados, brindándoles 
mentoría y liderazgo en sus proyectos.

• Aporté soluciones estratégicas que contribuyeron a mejorar la
conversión y la satisfacción del cliente.

• Este enfoque integral me ha permitido ofrecer experiencias 
digitales efectivas, siempre centradas en las necesidades del 
usuario.

Diseñador Gráfico
Crefods
Agosto 2019 - Febrero 2021
• Participo activamente en la conceptualización y desarrollo 
gráfico de marcas, asegurando una identidad visual atractiva y 
coherente que refleje los valores y la esencia de la empresa.

• Ejecuto campañas tanto online como offline para mantener 
una experiencia de marca consistente en todas las 
plataformas, garantizando una comunicación visual efectiva en 
todos los puntos de contacto con los clientes.

• Colaboro estrechamente con equipos de comunicación y 
marca para implementar el lenguaje visual adecuado en cada 
plataforma, asegurando una comunicación coherente y eficaz 
en todos los canales.

• Gestiono eficientemente proyectos y defino timelines en 
colaboración con el equipo de operaciones, garantizando la 
entrega oportuna y de alta calidad de los proyectos gráficos.

• Diseño marcas para transmitir los valores y la esencia de la 
empresa de manera efectiva, creando diseños gráficos para 
prendas y productos que refuercen la identidad de la marca.

• Realizo retoques fotográficos y diseño de materiales 
personalizados para asegurar una presentación visual atractiva 
y profesional en todas las interacciones con los clientes y 
colaboradores.
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DISEÑADOR WEB
Punto Casa de Bolsa / Grupo Salinas
Mayo 2021 - Junio 2024 

•  Diseño y desarrollo de sitios web visualmente atractivos y 
funcionales, garantizando una experiencia óptima para el
usuario.

•  Colaboración con equipos multidisciplinarios para asegurar 
la calidad y coherencia en los proyectos.

•  Uso de HTML, CSS, Bootstrap y JavaScript para crear sitios 
web intuitivos y accesibles.

•  Optimización de sitios para dispositivos móviles, 
integración de elementos multimedia y aplicación de las 
últimas tendencias de diseño.

•  Desarrollo de prototipos con Adobe XD y Figma, 
permitiendo pruebas y mejoras antes de la implementación 
final.

•  Prototipé con Marvel y realicé pruebas de usabilidad 
iterativas para asegurar mejoras continuas.

•  Realización de análisis de usabilidad y optimización de la 
experiencia del usuario para mejorar la accesibilidad y 
navegación.

•  Implementación de técnicas de SEO, como investigación 
de palabras clave y optimización de contenido, para mejorar 
la visibilidad en motores de búsqueda.

Diseñador UX/UI
INE (por proyecto)
01 Enero 2025 - 30 Noviembre 2025

Tengo más de 6 años de experiencia como 
Diseñador Web y UX/UI, creando sitios, 
aplicaciones y sistemas centrados en el 
usuario. Me especializo en diseñar flujos, 
interfaces, prototipos y componentes que 
mejoran la usabilidad y mantienen una 
identidad visual consistente, asegurando 
experiencias claras y funcionales.

Me especializo en convertir necesidades del 
usuario en soluciones digitales efectivas. 
He participado en investigación, pruebas de 
usabilidad, validaciones y análisis de 
mejoras, integrando los resultados en cada 
iteración para entregar productos claros, 
eficientes y alineados a los objetivos del 
negocio.

Domino herramientas como Figma, Adobe 
XD y HTML/CSS, colaborando con equipos 
multidisciplinarios para asegurar una 
implementación precisa, una comunicación 
clara y una experiencia digital de alta calidad.

Planeé, diseñé y ejecuté pruebas con usuarios, 
documentando hallazgos, problemas de usabilidad y 
oportunidades de mejora conforme a las guías de 
experiencia del INE.

Creé soluciones centradas en el usuario basadas en 
necesidades reales dentro de los flujos y módulos del 
sistema SIIRFE-CMRE.

Realicé iteraciones constantes de pantallas, flujos y 
componentes a partir de resultados de pruebas, 
validaciones internas y retroalimentación del equipo.

Elaboré y comuniqué decisiones de diseño, beneficios y 
justificación de propuestas a áreas de tecnología, 
supervisión y negocio.

Documenté pantallas, flujos y procesos para mantener 
trazabilidad del proyecto y asegurar la correcta 
implementación en cada sprint.

Diseñé wireframes, prototipos interactivos, mapas y 
diagramas para representar el comportamiento del 
sistema y los recorridos del usuario.

Aseguré la consistencia visual del sistema creando 
componentes, iconografía, mensajes, tablas, 
interacciones y advertencias de acuerdo con la guía UX 
del Instituto.

Desarrollé interfaces de usuario basadas en estándares 
institucionales y buenas prácticas del INE para sistemas 
de información.

Diseñé propuestas visuales para materiales de 
capacitación y apoyo a operadores del sistema.

Implementé estándares e lineamientos de experiencia 
de usuario, asegurando accesibilidad, claridad y 
coherencia entre módulos.

Portafolio profesional


